Gry planszowe jako narzedzie przyszlosci w edukacji finansowej uczniow
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W dobie rosnacych cen, zmian w systemach emerytalnych i coraz wigkszej dostgpnosci instrumentow
finansowych umiej¢tnos¢é podejmowania Swiadomych decyzji finansowych staje si¢ kluczowa. Dotyczy
to zardbwno codziennych transakcji, jak 1 bardziej skomplikowanych kwestii, takich jak inwestowanie
oszczednosci czy zabezpieczenie finansowe na przysztos¢. Mimo to, poziom wiedzy finansowej
dorostych w Polsce wcigz pozostaje na Srednim poziomie w poréwnaniu z innymi krajami OECD, co
wskazuje na koniecznos¢ wdrazania skuteczniejszych metod nauczania w tym zakresie.

Eksperci zwracaja uwage na potrzebg wiaczenia edukacji finansowej do programéw szkolnych oraz
dostosowania jej poziomu do mozliwosci poznawczych uczniéw. Badania wykazuja, ze btedy w ocenie
ryzyka finansowego czg¢sto wynikaja z ograniczen poznawczych, ktére szczegdlnie dotykaja osoby mniej
zarabiajace, kobiety oraz dzieci 1 mtodziez. W zwiazku z tym naukowcy poszukuja metod edukacyjnych,
ktore pozwola niwelowac te bariery 1 skutecznie przekazywac wiedze¢ finansowa.

Jednym z najbardziej obiecujacych narzedzi okazaty si¢ gry edukacyjne, czego dowodem jest badanie
przeprowadzone w brazylijskich szkotach. W eksperymencie wzig¢lo udziat 104 nauczycieli z 53
placowek, ktorzy przeszli specjalne szkolenie z wykorzystania gry planszowej do nauczania podstaw
finansow. Gra zostata zaprojektowana w taki sposob, by angazowac uczniow poprzez interaktywne
mechanizmy 1 scenariusze nasladujace realne decyzje finansowe. Zawierata plansz¢, kostke, karty
opisujace postacie o réznych dochodach i zobowigzaniach finansowych oraz elementy umozliwiajace
podejmowanie decyzji dotyczacych inwestycji, rynku nieruchomosci czy gietdy.

Uczniowie mieli do wyboru dwa warianty rozgrywki. Pierwszy polegal na dazeniu do ,,wolnosci
finansowej” poprzez rozsadne zarzadzanie Srodkami 1 inwestowanie, natomiast drugi obejmowat 50
minigier koncentrujacych si¢ na poszczegdlnych aspektach wiedzy finansowej. System nagrdéd w postaci
medali, osiagnig€ 1 fikcyjnych monet, ktére mozna byto wymieni¢ na realne nagrody pod koniec roku
szkolnego, dodatkowo motywowat uczestnikéw do zaangazowania w nauke.

Efektywnos¢ tej metody oceniono poprzez testy porownawcze przeprowadzone wsrdd uczniow, ktorzy
uczestniczyli w zajeciach z gra, oraz tych, ktérzy nie mieli stycznosci z tym narzedziem. Wyniki
wykazaty wyraznie pozytywny wptyw gier edukacyjnych na wszystkie analizowane zmienne: poziom
wiedzy, rozumienie pojec, zachowania finansowe i1 postawy uczniOw wobec zarzadzania Srodkami.
Dodatkowe analizy wskazaty, ze cho¢ niektore niekontrolowane czynniki, takie jak wczesniejsze
doswiadczenie uczniéw, mogty wplynac na ich podejscie do finanséw, to jednak wiedza i rozumienie
poje¢ byty w duzej mierze wynikiem zastosowanej metody nauczania.

Rezultaty badania potwierdzaja, ze wykorzystanie gier w edukacji finansowej moze by¢ skutecznym
sposobem rozwijania umiej¢tnosci finansowych juz od najmtodszych lat. Interaktywna forma nauki, w
przeciwienstwie do tradycyjnych wyktadow, angazuje uczniow w znacznie wigkszym stopniu, co moze
przyczynic si¢ do lepszego przygotowania mtodego pokolenia do Swiadomego zarzadzania finansami w
dorostym zyciu. Wprowadzenie podobnych metod na szeroka skale mogtoby stanowic istotny krok w
poprawie kompetencji finansowych spoteczenstwa.
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