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Na poczatku czerwca maja zosta¢ uruchomione dwa pierwsze komponenty cyfrowej repliki Ziemi. To
inicjatywa Komisji Europejskiej, w ramach ktdrej powstaje superzaawansowana symulacja zjawisk, m.in.
atmosferycznych 1 klimatycznych, do jakich dochodzi na Ziemi. Oparte na bogatych zbiorach danych,
m.in. ze zdje¢ satelitarnych, 1 ich zaawansowanej analizie narz¢dzia pozwola z dwutygodniowym
wyprzedzeniem przewidywac zdarzenia pogodowe, precyzujac prognoz¢ do obszaréw podzielonych na
kwadraty o boku zaledwie kilku kilometréw. Beda mogly by¢ wykorzystywane takze w planowaniu
miast, farm wiatrowych czy w rolnictwie. W tworzeniu rozwigzania bierze udziat polski dostawca
rozwigzan chmurowych.

— Stworzenie cyfrowej repliki Ziemi jest ostatecznym celem europejskiej inicjatywy Destination Earth,
powotanej przez Komisje Europejskq i realizowanej przez wielu europejskich partneréw. Ta inicjatywa
ma zaowocowac powstaniem tzw. cyfrowego blizniaka Ziemi, czyli ztozonej komputerowej symulacji,
dzieki ktorej bedziemy w stanie przewidywac zmiany klimatu, gwattowne, ekstremalne zjawiska pogodowe
czy wpltyw dziatan przemystu i spoteczeristwa na otaczajqce nas srodowisko i klimat — wyjasnia Stanistaw
Krzyzanowski, dyrektor ds. badan i innowacji w biznesie w CloudFerro.

W praktyce cyfrowa replika Ziemi ma by¢ bardzo zaawansowana i ztozona symulacja komputerowa,
obejmujaca wiele aspektow funkcjonowania klimatu 1 Srodowiska. Aby ja opracowac, potrzebny jest
gigantyczny zasOb zréznicowanych danych. Sg one zbierane ze zdjec satelitarnych, pomiaréw z
czujnikéw, np. czujnikéw temperatury wody, oraz z symulacji fizycznych wykonywanych za pomoca
europejskich superkomputeréw zlokalizowanych w réznych miejscach w Europie.

— Zebranie tych danych w jedno i wyciqgniecie wnioskow z syntezy tych danych jest mozliwe dzieki
inicjatywie Destination Earth. Lqczy ona dziesigtki petabajtow danych w jednym ekosystemie, w jednym
Zrodle, ktore pozwala zarowno jednostkom naukowym, jak i administracji publicznej w przysztosci na
tworzenie zaawansowanych symulacji, ktore bedq nas wspieraty w podejmowaniu decyzji — dodaje
ekspert.

System Destination Earth zostanie uruchomiony 10 czerwca podczas oficjalnego wydarzenia, ktore
odbedzie si¢ w Centrum Superkomputerowym LUMI w Kajaani w Finlandii. Nie bedzie to jednak jeszcze
finalna wersja systemu.

Jednym z najwigkszych atutow Destination Earth ma by¢ przede wszystkim doktadnos¢. To z jedne;j
strony precyzja przewidywania, wynoszaca dwa tygodnie, a z drugiej rozdzielczos¢ informacji, czyli to,
jak szczeg6lowego obszaru bedzie ona dotyczyta. Obecne modele pogodowe operuja kwadratami o boku
od 10 do 100 km. W ramach Destination Earth maja to by¢ obszary o rozdzielczosci zaledwie kilku
kilometrow.

— Planujemy opracowywanie i wdrazanie kolejnych cyfrowych bliZniakow, ktore w przysztosci stanq sie
Jjednqg wielkq symulacjq komputerowq Ziemi. Bedq to na pewno symulacje zwiqzane 7 wiatrem, przede
wszystkim pod kqtem prognozowania sity wiatru dla farm wiatrowych. Bedq to symulacje, ktére pozwolq
nam lepiej projektowac¢ miasta w odniesieniu do otoczenia, czyli dajqce nam odpowied? na pytanie, co sie
wydarzy, jak wytniemy kawatek lasu, rozszerzajqc miasto w danym kierunku, jak to wptynie na cyrkulacje
powietrza wewnaqtrz miasta. Bedq to rowniez symulacje, ktore pozwolq nam na modelowanie rozktadania
sie ciepta w miastach, pomiary tzw. miejskich wysp ciepla i odpowied? na pytanie, jak z tymi wyspami
walczyé. To bedzie miato kapitalne znaczenie, zwtaszcza w momencie, gdy temperatura bedzie rosta —
zapowiada Stanistaw Krzyzanowski.
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