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Gry wideo sa w naszym kraju popularng forma spgdzania wolnego czasu — Polacy graja ch¢tnie 1 nie ma
tu znaczenia wiek, wyksztatcenie czy poziom zarobkdéw, jak wynika z badania przeprowadzonego na
zlecenie Huawei CBG Polska. Jak si¢ okazuje, Polacy chcg siggac po ulubione tytuly zawsze, kiedy maja
na to ochotg, wigc najczesciej graja na smartfonach. Najchgtniej graja w gry logiczne, karciane,
zrgcznosciowe 1 strategiczne, a z badania wynika, ze przeznaczaja na to przecigtnie 30 minut lub godzing.
Co trzeci badany gra w kazdej wolnej chwili lub po powrocie do domu, a 2 na 5 graczy mobilnych gra
przed snem.

Uwielbiamy graé¢ w gry wideo

Wyniki badania przeprowadzonego na zlecenie Huawei CBG Polska pokazuja, ze gry wideo sa popularna
forma spedzania wolnego czasu przez Polakow — 73% respondentéw oddaje si¢ temu rodzajowi rozrywki.
Gracze znajduja si¢ w kazdej grupie wiekowej — zarowno wsrod miodych dorostych do 24 roku zycia, jak
1 0sOb po 50 roku zycia. Oznacza to, ze gry wideo stanowig uniwersalng forme rozrywki, a Swiat gier ma
w naszym kraju sporg spolecznos¢. Gramy bez wzgledu na poziom wyksztalcenia, putap wynagrodzenia
czy miejsce zamieszkania — we wszystkich przypadkach co najmniej 7 na 10 ankietowanych przynajmniej
od czasu do czasu stawia na t¢ formg rozrywki. Nie stanowi zaskoczenia, ze gry szczegdlnie popularne sa
wsréd miodych odbiorcow — w grupie 0s6b do 24 roku zycia graczami jest az 93% badanych.

Gramy najczesciej na smartfonach

44 proc. Polakéw najchetniej oddaje si¢ graniu na smartfonach. W drugiej kolejnosci siggamy po laptopy
(31%), a takze mniej mobilne sprzety wymagajace bliskosci gniazdka — konsole 1 komputery stacjonarne
(odpowiednio 23% 1 22%). Na kolejnym miejscu znajdujg si¢ tablety (13%). Wyniki wskazuja na duza
potrzebe mobilnosci wsrdd graczy, ktérzy nie chcg gra¢ wytacznie w domu czy przywiazani do biurka.

Dlaczego granie mobilne jest tak popularne?

Polacy uwielbiaja mobilnos¢ 1 wygode. W tej kategorii smartfony deklasuja konkurencje, poniewaz
mozna na nich gra¢ wszedzie, czy w komunikacji miejskiej, kolejce do lekarza czy podczas wakacji.
Wazna jest tez tatwos¢ 1 prostota korzystania z gier mobilnych. Najczesciej wystarcza dostownie dwa
kliknigcia do zainstalowania wybranego tytutu gry — jedno, by uruchomi¢ sklep, a drugie, by
zainstalowac gre. Co ciekawe, mimo ze mozliwos¢ grania wszedzie sprawia, ze smartfony sa w Polsce
najpopularniejsza platforma dla tej rozrywki, to najczesciej jednak gramy na urzadzeniach mobilnych w
domowym zaciszu. Zdecydowanie najchg¢tniej Polacy siggaja po gre wieczorem, przed snem —
odpowiedziato tak az 40% ankietowanych. Niewiele rzadziej badani wskazuja na czas tuz po powrocie do
domu (33%), a niektorzy deklaruja, ze graja w kazdej wolnej chwili (29%).

Najwigksza popularnoscia w Polsce wsrdd graczy mobilnych cieszg si¢ gry logiczne (49%), karciane
(36%), zrecznosciowe (34%) 1 strategiczne (31%). Polki stawiaja przede wszystkim na gry logiczne i
karciane (odpowiednio 58% 1 42%), natomiast mgzczyzni najchetniej wybierajg tytuly sportowe 1
logiczne (po 36%) oraz strategiczne (33%). Wszystko wskazuje na to, ze z mody wyszly tytuty
wykorzystujace rzeczywisto$¢ rozszerzona (AR) — na tego typu pozycje decyduje si¢ zaledwie 6% graczy
mobilnych.

Polacy stawiaja na bezpieczne zZrodla gier

Wybierajac gry, wigkszos¢ uzytkownikow stawia na bezpieczne Zrddta ich pozyskania 1 fatwosc
instalacji. Ponad dwie trzecie graczy mobilnych wybiera swoje tytuty bezposrednio z licencjonowanych
sklepow z aplikacjami. Co ciekawe, 14% gra w produkcje zainstalowane wczesniej na urzadzeniu przez
dostawce smartfona lub operatora sieci.
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Jak dlugo gramy? NajczeSciej do godziny

Gry, ktére mozemy uruchomic kilkoma kliknigciami i dost¢pne sa na wyciagnigcie reki — bo wystarczy
siggnaC po nie do kieszeni czy torebki — sg atrakcyjne i powszechnie uzywane przez Polakow, nawet kilka
razy dziennie. 75% grajacych na smartfonach stawia na krotkie, maksymalnie godzinne sesje grania. Co
trzeci badany gra na smartfonie kilka razy dziennie, a co piaty — raz dziennie lub 2-3 razy w tygodniu. W
przypadku grania na tablecie gracze wybieraja rozgrywki na nim rzadziej 1 najwigkszy odsetek — 37% —
grana nim 2 3 razy w tygodniu. A jesli chodzi o czas, to robig to nieco krocej niz w przypadku
smartfonow — 66% badanych gra na tablecie nie dtuzej niz przez godzing.
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