Oswajanie komputera. Inaugurujemy cykl szkoleniowy
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Dzisiaj cztowiek aktywny wtasciwie nie ma juz wyjscia i musi przynajmniej w stopniu podstawowym
umie¢ postugiwaé si¢ komputerem. Za pomoca komputera 1 internetu dokonujemy operacji finansowych,
robimy zakupy, wybieramy i rezerwujemy hotel, ogladamy filmy, rozmawiamy ze znajomymi 1 rodzina.
Stowem — wiasciwie na kazdym kroku korzystamy z dobrodziejstw tej elektronicznej maszyny, ktora jest
kalkulatorem, maszyna do pisania, dlugopisem, kinem, teatrem, zabawka, maglem towarzyskim i bég wie
czym jeszcze.

Komputer wkroczyt tez szeroka fala do administracji publicznej 1 widok urz¢dnika z dtugopisem 1
kalkulatorem w rgkach wtasciwe juz zaniknal. Niestety, zbyt czgsto stysze¢ bywajac z wizyta w r6znych
urze¢dach, ze wlasciwie teraz nasi urzednicy maja podwojng robotg, bowiem zbyt wiele rzeczy trzeba
wklepac do komputera, ale 1 tak zatatwi¢ w dawny sposdb, czyli na papierze, ktory wciaz jeszcze
bezczelnie kroluje w naszej administracji. Czgsto nie dlatego, ze prawo tego wymaga, tylko nasza
Swiadomos¢ pozostata jeszcze w nie w dwudziestym, ale w dziewigtnastym wieku, a wigc czasie
papieréw, teczek, regatow 1 réznych przepastnych archiwéw mierzonych w kilometrach.

Barierg jest 1 to, ze jednak dla wielu z nas operowanie klawiatura i myszka jest trudniejsze 1 bardziej
tajemnicze od dtugopisu i kalkulatora, badz nawet liczydet. Najczgsciej tez nasza wiedza jest bardzo
podstawowa 1 nie do konca wiemy, co tez ten nasz komputer moze wymysli¢. Otoz on niczego nie
wymysli, jesli my, ludzie, nie zaprogramujemy go 1 nie wprowadzimy danych. Bez naszego ludzkiego
wsadu komputer to tylko troche zelastwa, kabli, szkta i1 plastiku, ktére bez nas nic same nie zrobia.

I to jest pierwsza i najwazniejsza prawda: komputer tylko nas wspomaga i sam nic nie wymysla tylko
przetwarza nasze dane. I to od nas tylko zalezy, co mu z tego wyjdzie 1 czego si¢ my, ludzie, dzigki temu
dowiemy. Trzeba go zatem oswoié, a to wcale nie jest takie trudne, jesli poSwigcimy temu trochg czasu.
Temu ma stuzy¢ rubryka OSWAJANIE KOMPUTERA, w ktorej znajda Panstwo praktyczne 1 przydatne
na co dzien wskazowki, utatwiajace zycie z komputerem.

Na pierwszy ogien proponuj¢ jednak trochg usmiechu 1 dlatego ten pierwszy odcinek OSWAJANIA
KOMPUTERA zakoncze zabawnymi przyktadami polskich wyjasnien angielskich nazw komputerowych.

A wiec:

¢ interface — migdzymordzie;

¢ joystick — drazkowy wplywacz na potozenie celu;

e mouse — przylaczny przesuwacz stotokulotoczny;

e cursor — migawka pozycjowskazna;

e plotter — pisakobarw réznofigurowy;

e floppy disc — gi¢tki ptaskokrazek informacjonosny;

e compact disc — ptaskokrazek lustronumeryczny;

¢ lightpen — impulsoznacznik ekrano§wietlny;

e microdrive — p¢tlotasm malokasetkowy;

¢ hard disc — sztywnoptytowy ptaskokrazek informacjonosny.

W nastepnych odcinkach begdzie juz bardziej powaznie, chociaz uSmiech zawsze jest wskazany.
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