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Czy da si¢ zwiedza¢ miejsca, ktore nie istnieja? W Lublinie to mozliwe! Aplikacja mobilna Turystyczny
Lublin to niezbgdnik turysty z najwazniejszymi praktycznymi informacjami o miescie, wyposazony w
modut AR (rozszerzonej rzeczywistosci), ktéry przenosi w czasie i pozwala zobaczy¢ zabytki, ktore
dawno temu zniknety z krajobrazu miasta.

Aplikacja Turystyczny Lublin zawiera modut informacyjny, w ktérym zostaty zawarte praktyczne
wskazowki dotyczace zwiedzania Lublina, biezacych wydarzen, noclegéw i1 gastronomii.

Drugim elementem jest modut zwiedzania Lublina. Zgromadzone tu zostaly dwa szlaki:
»Szlak nieistniejacych zabytkow”

Sktada si¢ z nieistniejacych juz zabytkow odtworzonych dzigki technologii AR (rozszerzonej
rzeczywistosci). Umozliwia wirtualne zwiedzanie kultowego kosciota farnego pw. Sw. Michata
Archaniofa 1 wiezy ci$nien z pl. Bernardynskiego.

Budynki petnity wazne funkcje w dawnym Lublinie. Kosciét farny przez pigé wiekéw byt najwazniejsza
Swiatynig katolicka w Lublinie. Jego bryta wypelniata dzisiejszy Plac po Farze, a wieza gérowata wysoko
ponad miastem. Uzytkownik moze obserwowac bryle Fary w jej pigciu odstonach, od XII do XIX wieku.
Co jednak ciekawsze — mozna zwiedzic ja od Srodka. Z kolei wieza cis$nien z konca XIX wieku przez 50
lat zaopatrywata Lublin w wodg pitng. Jej bryla stylizowana na baszt¢ zostata ozdobiona neogotyckimi
elementami. Wieza pojawiata si¢ niegdys$ na pocztowkach i stanowita wazny punkt orientacyjny w
miescie.

Zatadowanie modelu 3D mozliwe jest po zeskanowaniu trackera umieszczonego na dedykowanych
tabliczkach ulokowanych w przestrzeni miejskiej. Aplikacja za posrednictwem kamery smartfonu
generuje trojwymiarowy wirtualny obraz i naktada go na rzeczywiste otoczenie w trybie aparatu.
Komponent w technologii AR dostgpny jest dla urzadzen mobilnych ze wspomaganiem AR Core. Lista
smartfonow z systemem Android 1 10S.

»zlak dZwiekow miasta: Sladami praw miejskich i tradycji mieszczanskich”

To szlak posSwigcony rozwojowi Lublina i formowaniu si¢ tozsamosci jego mieszkancow. Prowadzi
wzdluz uliczek Starego Miasta, odkrywajac historie najwazniejszych lubelskich zabytkéw — Swiadkow
wydarzen, ktdre przez wieki mialty miejsce w Kozim Grodzie. Wiedzie od Wzgdrza Zamkowego przez
Brame¢ Grodzka, nieistniejacy kosciot farny, Bazylike oo. Dominikanéw, Kamienic¢ Lubomelskich,
Trybunal Koronny, Bram¢ Krakowska, Baszt¢ P6tokragla, kosciét 1 (nieistniejacy) szpital Sw. Ducha, po
Archikatedre Lubelska.

Szlak ma form¢ nagran audio. Sciezki sktadaja si¢ z historii miejsca i dZzwigkow w tle, ktore
odzwierciedlaja prawdopodobne odgtosy grodu w poszczegdlnych miejscach, przez co turysta lub
mieszkaniec moze poczué klimat dawnego Lublina.

Aplikacja bazuje na nawigacji GPS. Modul zwiedzania wyposazony jest w mapg, ktora na podstawie
polozenia uzytkownika, prowadzi go do miejsc na szlakach. Aplikacja posiada udogodnienia dla oséb z
niepetnosprawnosciami.
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Szlak audio zrealizowany zostat w ramach Projektu ,,Tajemnice dwdch wiez: promocja dziedzictwa
historycznego Lucka i1 Lublina poprzez innowacyjne technologie” wspoétfinansowanego przez Unig
Europejska na potrzeby Europejskiego Instrumentu Sgsiedztwa w ramach Programu Wspétpracy
Transgranicznej Polska — Biatorus — Ukraina 2014-2020.
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