Wsparcie finansowe dla polskiej branzy gamingowej. W puli konkursu 100 milionow zlotych
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Przedsigbiorcy, konsorcja przedsigbiorcOw oraz konsorcja przedsigbiorcéw z udziatem jednostek
naukowych beda mogli ubiegac si¢ o dofinansowanie si¢gajace nawet 20 milionéw ztotych. Rozpoczeta
sig¢ czwarta edycja programu sektorowego GameINN finansowanego z funduszy europejskich w ramach
programu Inteligentny Rozwdj. Konkurs zostal ogloszony przez Narodowe Centrum Badan 1 Rozwoju.

Program sektorowy GameINN ma na celu zwigkszenie konkurencyjnosci polskiego sektora producentow
gier wideo na rynku globalnym w perspektywie do 2023 roku. Od trzeciej edycji zmienity si¢ nieco
zasady konkursu — poczatkowo w konkursach o dofinansowanie mogty si¢ ubiegac przedsigbiorstwa oraz
konsorcja przedsigbiorstw, natomiast pozniej rowniez konsorcja z udziatem jednostek naukowych.

Konkurs co roku wzbudza wielkie zainteresowanie — w ciagu trzech edycji do NCBR wptyngto facznie
245 wnioskéw o dofinansowanie (72 w I konkursie, 90 w II konkursie 1 83 w III konkursie). GameINN
jest dedykowany catej branzy gier wideo, nie tylko tworcom gier. Dofinansowanie otrzymaty projekty
takie jak: VR Treadmill - wielokierunkowa bieznia z systemem kontroli ruchu zapewniajaca immersj¢ w
grach z wirtualng rzeczywistoscia, platforma testowo-szkoleniowa do weryfikacji praktycznych
umiejetnosci na stanowisku pracy 1 doskonalenia zawodowego z zastosowaniem technologii VR 1 Al, gra
VR wspierajaca terapig i rehabilitacj¢ oséb po udarach czy platforma sprzgtowa wspierajaca gry dla
niewidomych i stabowidzacych ze szczeg6lnym uwzglednieniem gier wieloosobowych 1 integrujacych.
Odpowiednio przygotowana agenda badawcza programu sprzyja zgtaszaniu ciekawych 1 ambitnych
projektow.

Wedtug rzadowych danych warto$¢ polskiego rynku gier wideo w roku 2016 wyniosta 1,85 miliarda
ztotych. Prognoza na rok 2019 to ok. 2,23 miliarda.

W czwartym konkursie GameINN miejscem realizacji projektow badawczo-rozwojowych beda
wojewddztwa inne niz wojewddztwo mazowieckie, ktdre ma status regionu lepiej rozwinigtego.

Zgloszenia w konkursie mozna przesyta¢ od 16 grudnia 2019 roku do 16 marca 2020 roku.

Wigcej informacji na temat konkursu mozna znalez¢ tutaj.
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