Siedmiolatek stworzyl charytatywna gre mobilna
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Greedy Ladder jest dostgpna w wersji na iPhona 1 iPada. Zaprojektowana przez Dhyana Ruparela,
7-letniego ucznia Finton House School w Londynie, gra mobilna zostata stworzona na rzecz Fundacji
Szpitala Great Ormond Street.

Greedy Ladder to gra wyscigowa, w ktorej mozna Scigac si¢ w szeSciu miastach od Londynu po Nowy
Jork. Nalezy jak najszybciej wspia¢ si¢ po drabinie. Wazne jest jednak, by w drodze na szczyt dobrze si¢
odzywiaé, np. zbierajac owoce 1 regionalne przysmaki zamiast stodyczy.

Pomyst na gre narodzit si¢ ponad p6t roku temu, kiedy Dhyan wraz z ojcem uczestniczyli w jednym z
Hackathonéw w Gliwicach. Pod koniec wydarzenia Dhyan miat juz zaprojektowane logo i fabule gry. Od
tego czasu wspolnie z zespotem polskich programistow pracowat nad stworzeniem aplikacji mobilne;j.
Mtody twérca osobiscie nagrat wszystkie dzwigki oraz zaprojektowat firmowe naklejki 1 koszulki.

Gre mozna pobrac bezptatnie z App Store 1 Scigac si¢ za darmo po Londynie. Dochdd z odblokowania
dodatkowych miast: Agra, Hong Kong, Paryz czy Tokio przeznaczony zostanie na cele charytatywne.
Gra powstata we wspotpracy z gliwicka agencja Jazzy Innovations przy udziale Atform.

Szpital Great Ormond Street jest szpitalem dziecigcym, z jednym z najwigkszych oddzialem
pediatrycznym w Wielkiej Brytanii. Fundacja dla dzieci Szpitala Great Ormond Street musi zebra¢ 50
milionéw funtéw rocznie, aby méc odbudowac 1 wyremontowac szpital oraz zapewni¢ niezbedne
wyposazenie i finansowanie badan nad najefektywniejszymi metodami leczenia dzieci.
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