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Jak przeksztalci¢ ztozony temat zabezpieczenia emerytalnego w przystepna i angazujaca gre lub
symulator? Odpowiedzi na to pytanie szukali uczestnicy tegorocznej edycji HackYeah! w Krakowie —
jednego z najwigkszych hackathonéw w Europie. Zaktad Ubezpieczen Spotecznych (ZUS), jako partner
wydarzenia, zaprosit programistow 1 projektantow do zmierzenia si¢ z dwoma unikalnymi wyzwaniami,
majacymi na celu edukacje finansowa spoteczenstwa, zwlaszcza os6b mtodych.

Wyzwanie ZUS miato na celu pokazanie mtodym ludziom, ze ich dzisiejsze decyzje zawodowe, wybory
zyciowe, a takze czynniki demograficzne i ekonomiczne, maja bezposredni wptyw na przyszty komfort
zycia 1 wysokos¢ Swiadczen.

Symulator emerytalny: Proste narzedzie na zlozony problem

Jednym z gtéwnych wyzwan, ktére przyciagneto prawie 60 zespotdéw, byto stworzenie symulatora
emerytalnego. Narzgdzie to miato w przystepny i intuicyjny sposéb pomoc uzytkownikom zrozumieé
mechanizmy ksztattujace wysokosc¢ ich przysztych emerytur.

Przedstawiciel ZUS z Wydziatu Promocji Nauki podkreslit, ze finansowe bezpieczenstwo stanowi jedno
z najwigkszych wyzwan wspotczesnosci. Wielu mtodych ludzi nie ma §wiadomosci, jak przerwy w
zatrudnieniu czy styl zycia wptyna na ich sytuacj¢ po zakonczeniu aktywnosci zawodowe;.

Poziom zgloszonych rozwiazan byt wysoki. Jury, sktadajace si¢ z ekspertow ZUS, oceniato projekty pod
katem merytorycznym, edukacyjnym i technicznym, ostatecznie nagradzajac trzy zespotly:

¢ | miejsce przypadto zespotowi No Signal za projekt ,,Emerytalna przyszios¢”. Jurorzy docenili go
za prostote 1 bardzo intuicyjny sposoéb modyfikowania parametréw, pozwalajacy uzytkownikowi
zaplanowacé wysokos¢ Swiadczenia.

¢ I miejsce zdobyt zesp6t Wojanki z projektem ,,PSE — Poznaj swoja emeryturg”. Wyrézniono go
za uwzglednienie w symulatorze nie tylko zasad powszechnego systemu emerytalnego, lecz takze
elementow zwiazanych z indywidualng przezornoscia finansowa, przy jednoczesnym zachowaniu
intuicyjnego i estetycznego interfejsu.

e III miejsce zajat zespot Prawe Buty z Kalkuty za projekt ,,.Symulator emerytalny”, doceniony za
poprawnos¢ metodologiczna i przyjazny, angazujacy interfejs.

., Bieg przez zycie’’: Nauka przez interaktywna gre

Druga kategoria, ktora rowniez spotkata si¢ z duzym zainteresowaniem (35 zgloszonych zespotow), byt
projekt ,,Bieg przez zycie”. Uczestnicy mieli za zadanie stworzy¢ gre symulacyjna, ktéra pokazywalaby
wplyw codziennych decyzji — dotyczacych zdrowia, pracy, finanséw i rodziny — na cate doroste zycie
wirtualnego bohatera, wiacznie z jego sytuacja emerytalna.

Zwycigskie projekty w tej kategorii udowodnity, ze skomplikowane zagadnienia mozna przeku¢ w
emocjonujace doSwiadczenie:

¢ | miejsce zdobyt zespot Zwinni Uparci Skuteczni za projekt ,,Life Happened”. Ta innowacyjna gra
pozwala w ciagu kilkudziesigciu minut przezy¢ cate doroste zycie, podejmujac kluczowe decyzje.
Gra skutecznie taczy emocje z refleksja nad konsekwencjami wyboréw, uczac odpowiedzialnosci
za wlasna przysziosc.
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¢ [I miejsce zajety Aniotki Krakena z projektem ,,Sztuka decyzji”, ktory symbolicznie przedstawiat
wplyw decyzji na bezpieczenstwo finansowe 1 wysokos¢ emerytury.

e III miejsce przypadto projektowi ,,.LifeOverFlow” zespotu exportDefaultLet, wyr6znionemu za
dopracowany interfejs, spojna narracj¢ 1 atrakcyjny wizualnie sposob prezentacji ztozonych
dylematéw zyciowych.

Edukacja spoleczna moze by¢ fascynujaca

Oba wyzwania potwierdzily, ze edukacja spoteczna na temat ubezpieczen i finansow moze by¢
nowoczesna, interaktywna 1 fascynujaca. Projekty przygotowane podczas HackYeah 2025 udowadniaja,
ze mtodzi programisci i1 projektanci potrafia z powodzeniem przetlumaczy¢ ztozone mechanizmy systemu
ubezpieczen spotecznych na angazujace narzedzia, jednoczes$nie inspirujac do myslenia o przysztosci.

Przedstawiciel ZUS, jeden z pomystodawcow udziatu instytucji w hackathonie, poinformowal, ze
zwycigskie projekty zostang teraz szczegétowo ocenione pod katem mozliwosci wiaczenia ich do planu
dziatan edukacyjnych Zaktadu Ubezpieczen Spotecznych.
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