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Start-upy, studenci, absolwenci oraz mtodzi naukowcy moga ubiegac si¢ o finansowanie innowacyjnych
projektow zwigzanych z edukacjq 1 wspotpraca migdzypokoleniowa w "Programie Grantowym ING. W
rytmie pokolen". Do rozdysponowania przewidziano tacznie 2 mln z1, a autorzy najlepszych rozwigzan
moga otrzymac nawet 450 tys. zt.

Program ma wspiera¢ przedsigbiorczos$¢ oraz rozwigzania odpowiadajace na wspolczesne wyzwania
spoleczne. Motywem przewodnim tegorocznej edycji jest pytanie o to, w jaki sposob zapewni¢ wysokie]
jakosci edukacje niezaleznie od wieku. Poszukiwane sa wigc pomysty, ktére moga znalez¢ zastosowanie
zarowno w edukacji dzieci 1 mlodziezy, jak 1 os6b dorostych czy seniorow.

Dwie kategorie dla projektéw na réznych etapach

Konkurs podzielono na dwie kategorie. Liga Seed przeznaczona jest dla projektéw znajdujacych si¢ na
etapie prototypu lub MVP, ktore sa jeszcze testowane z uzytkownikami 1 nie posiadaja powtarzalnego
modelu sprzedazy. Liga Growth obejmuje natomiast przedsigwzigcia bardziej dojrzale, majace juz
udokumentowane przychody lub aktywnych uzytkownikéw i1 gotowe do dalszego skalowania.

W kazdej kategorii przewidziano trzy gtowne nagrody. Zwycigzcy otrzymaja po 450 tys. zt, zdobywcy
drugiego miejsca — po 300 tys. zi, a trzeciego — po 200 tys. zi. Dodatkowo przewidziano nagrode
specjalng w wysokosci 100 tys. zt, przyznawang na podstawie gtosowania pracownikow i
wspotpracownikOw organizatora.

Wsparcie ma formg jednorazowej nagrody pieni¢znej, a wktad wiasny nie jest wymagany. Laureaci beda
mogli réwniez skorzysta¢ z indywidualnego mentoringu wspierajacego dalszy rozwoj przedsigwzigcia.

Al finanse i wspélpraca miedzypokoleniowa

Szczegdlnie oczekiwane sa rozwigzania dotyczace edukacji finansowej 1 ekonomicznej, wykorzystania
sztucznej inteligencji w procesie uczenia, rozwoju kompetencji przez cale zycie oraz wsparcia dzieci,
rodzin 1 senior6w. Szans¢ na finansowanie maja réwniez innowacje spoteczne zgodne z zatozeniami
ESG.

O grant moga ubiegac si¢ start-upy dziatajace w Polsce krocej niz pigc lat, a takze studenci 1 absolwenci
uczelni wyzszych do pigciu lat od ukoniczenia studidw. Program jest rowniez otwarty dla mtodych
naukowcoOw oraz zespotow, w ktérych przynajmniej jedna osoba spetnia kryteria przewidziane dla tej

grupy.
Final konkursu w listopadzie

Nabor potrwa do 17 wrzesnia 2026 r. Po analizie zgloszen wybranych zostanie maksymalnie 12
projektow finalowych. Ich autorzy wezma nastgpnie udzial w warsztatach przygotowujacych do
ostatniego etapu konkursu.

Przy wyborze najlepszych pomystéw oceniane bgda m.in. innowacyjnos¢ rozwigzania, znajomos¢ potrzeb
odbiorcéw, zgodnos¢ z tematyka programu, przewaga konkurencyjna oraz kompetencje zespotu.
Znaczenie bedzie miata rowniez jakos$¢ prezentacji projektu.
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Wielki final zaplanowano na 25 listopada 2026 r. w Warszawie. Wtedy poznamy przedsigwzigcia, ktore
otrzymaja finansowanie na dalszy rozwdj. Konkurs ma zakonczyc¢ si¢ nie tylko przyznaniem nagrdd, ale
przede wszystkim umozliwi¢ przelozenie najbardziej obiecujacych pomystéw edukacyjnych na
rozwigzania mozliwe do wykorzystania w praktyce.

Wigcej informacji na stronie organizatora.
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