Cyfrowe talenty na start — rusza kolejna edycja konkursow
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Rusza kolejna edycja konkurséw ofert na organizacj¢ mistrzostw informatycznych dla uczniéw 1
studentow w latach 2026-2027. Inicjatywa stanowi cz¢S¢ dtugofalowego Programu Rozwoju Talentow
Informatycznych na lata 2019-2029, ktérego gtéwnym zatozeniem jest wzmacnianie kompetencji
cyfrowych mtodego pokolenia. Szczeg6lny nacisk ktadzie si¢ na rozwdj umiejetnosci programistycznych
oraz kreatywnych zdolnosci zwiazanych z projektowaniem gier komputerowych.

Program od kilku lat buduje przestrzeni do rywalizacji i doskonalenia kompetencji technologicznych,
ktore staja si¢ fundamentem nowoczesnej gospodarki. Organizowane w jego ramach wydarzenia
przyciagaja zarowno poczatkujacych pasjonatow, jak 1 zaawansowanych uczestnikow, dla ktérych
konkursy stanowig wazny etap rozwoju zawodowego.

Cztery SciezKki rywalizacji

Tegoroczny harmonogram obejmuje cztery gldéwne konkursy, podzielone wedtug grup wiekowych 1
obszarow tematycznych. Uczniowie oraz studenci beda mogli zmierzy¢ si¢ w mistrzostwach z zakresu
algorytmiki i programowania, a takze w projektowaniu gier komputerowych. Taki podzial pozwala
dostosowac poziom trudnosci i charakter zadan do doSwiadczenia uczestnikow, jednoczesnie promujac
roznorodne Sciezki rozwoju w branzy IT.

Aktualny harmonogram obejmuje nast¢pujace konkursy:

Mistrzostwa w Algorytmice 1 Programowaniu — Uczniowie: ogloszenie dostgpne TUTAJ.
Mistrzostwa w Algorytmice i1 Programowaniu — Studenci: ogtoszenie dostgpne TUTAJ.
Mistrzostwa w Projektowaniu Gier Komputerowych — Uczniowie: ogloszenie dostgpne TUTAJ.
Mistrzostwa w Projektowaniu Gier Komputerowych — Studenci: ogloszenie dostgpne TUTAIJ.

Zroznicowanie konkurséw odzwierciedla rosnace znaczenie zarOwno umiejetnosci analitycznych, jak 1
kreatywnych w Swiecie nowych technologii. Algorytmika i programowanie rozwijaja logiczne myslenie i
zdolnos¢ rozwigzywania probleméw, natomiast projektowanie gier faczy kompetencje techniczne z
wyobraznia 1 znajomoscia potrzeb uzytkownikow.

Otwarty charakter inicjatywy

Konkursy maja formute otwarta i skierowane sa do szerokiego grona podmiotoéw mogacych podjac si¢ ich
organizacji. Do udziatu zaproszono organizacje pozarzadowe, podmioty dzialajace na podstawie
przepisOw o stosunku panstwa do kosciotow i zwiazkéw wyznaniowych, stowarzyszenia jednostek
samorzadu terytorialnego, spotdzielnie socjalne oraz wybrane spétki prawa handlowego dziatajace non
profit.

Tak szeroki katalog uprawnionych podmiotéw ma sprzyjac¢ zwigkszeniu dostepnosci konkurséw oraz
wykorzystaniu doSwiadczenia roznych srodowisk. Pozwala to na tworzenie wydarzefi dopasowanych do
potrzeb lokalnych spotecznosci, a jednoczesnie na utrzymanie wysokiego poziomu merytorycznego.

Terminy i zasady naboru

Zainteresowane podmioty maja czas na sktadanie ofert do 29 maja 2026 roku. Do tego samego dnia
mozna zgtasza¢ kandydatury do prac w komisji konkursowej, ktora bedzie odpowiedzialna za oceng
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projektow. Udzial w jej pracach ma charakter spoteczny 1 nie wiaze si¢ z wynagrodzeniem.

Rozstrzygnigcie konkursow 1 wybor ofert do finansowania zaplanowano do 10 lipca 2026 roku.
Harmonogram zostat skonstruowany w sposéb umozliwiajacy sprawne przygotowanie wydarzen i ich
realizacj¢ w kolejnych dwoch latach.

Inwestycja w kompetencje przysztosci

Kolejna edycja konkurséw potwierdza rosnace znaczenie edukacji informatycznej w Polsce. W obliczu
dynamicznego rozwoju technologii cyfrowych inicjatywy wspierajace mtode talenty staja si¢ kluczowym
elementem budowania potencjalu innowacyjnego kraju.

Program nie tylko umozliwia rozwdj umiej¢tnosci technicznych, lecz takze wspiera kreatywnos¢,
wspotprace 1 zdolnos¢ do rozwigzywania ztozonych probleméw. To kompetencje, ktére w nadchodzacych
latach beda decydowac o konkurencyjnosci na rynku pracy i rozwoju catej gospodarki.
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