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Ministerstwo Cyfryzacji realizuje strategi¢ rozwoju kompetencji cyfrowych spoleczenstwa. Jej celem jest
nie tylko zwigkszanie umiejetnosci korzystania z nowych technologii, ale takze budowanie Swiadomosci
zagrozen w sieci oraz inwestowanie w nowoczesng infrastrukture¢ edukacyjna. Dziatania te Iaczy
ogolnopolska kampania ,,Buduj cyfrowa forme klik po kliku”, skierowana do os6b w kazdym wieku.

Jak wskazuje resort, cho¢ 89% Polakow regularnie korzysta z internetu, a 85% robi to codziennie, jedynie
polowa spoteczenstwa posiada co najmniej podstawowe kompetencje cyfrowe. Wyzwaniem nie jest wigc
dostep do sieci, lecz umiejetne 1 bezpieczne korzystanie z jej mozliwosci.

Strategia Ministerstwa Cyfryzacji opiera si¢ na trzech filarach: kompetencjach, bezpieczefistwie 1
infrastrukturze.

Kompetencje

Dziatania obejmuja wszystkie grupy wiekowe — od ucznidow po senioréw. Wsrod realizowanych
projektéw znajduja si¢ m.in.:

e c-Kompetencje - szkolenia dla nauczycieli (do konica 2026 r. obejma 55 tys. pedagogow),

e Szkota Miedzypokoleniowa - mtodziez uczy seniorow (1,6 tys. szkol, 5,5 tys. warsztatow, ponad
10 tys. uczestnikow),

e Kluby Rozwoju Cyfrowego - szkolenia 1 wsparcie w bibliotekach, Swietlicach 1 domach kultury,

e e-Fajfy - warsztaty cyfrowe dla senioréw w sanatoriach,

e Bezpieczni w Sieci - platforma edukacyjna dla nauczycieli 1 uczniow klas VII-VIII oraz szkot
ponadpodstawowych,

e OSE IT Szkota - bezptatne kursy online z programowania, bezpieczenstwa i Al (338 tys.
uzytkownikow, 2,3 mln zrealizowanych kursow),

e Klub Cyfrowych Mozliwosci - warsztaty z programowania, robotyki 1 Al dla uczniow klas
IV-VIIL

Bezpieczenstwo

Resort, we wspotpracy z NASK, realizuje programy zwigkszajace bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy w
internecie, m.in.: OSEhero, Cyberlekcje 3.0, szkolenia z rozpoznawania dezinformacji 1 fake newsow,
kampanig ,,Wlacz szacunek. Wylacz hejt”, program Safer Internet (w tym projekt Cyberbaza 1
Dyzurnet.pl oraz obchody Dnia Bezpiecznego Internetu).

Infrastruktura
Rownolegle realizowany jest program wyposazenia szkot w sprzet cyfrowy:
e 735 tys. urzadzen trafito do ponad 16,5 tys. szkot,
e 520 tys. nauczycieli otrzymato bony na zakup laptopow,
e w 2026 r. do szkét trafi 100 tys. zestawOw do nauczania zdalnego oraz 16 tys. pracowni Al i

STEM.

Na ten cel przeznaczono ponad 5,2 mld zt z Krajowego Planu Odbudowy 1 Zwigkszania Odpornosci
(KPO).
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Kampania ,,Buduj cyfrowa forme klik po kliku”

Nowa kampania jest naturalng kontynuacja prowadzonych dziatan. Zachgca uczniéw, rodzicow,
pracownikow i senior6w do rozwijania kompetencji cyfrowych we wtasnym tempie.

Na stronie kompetencjecyfrowe.gov.pl mozna sprawdzi¢ swdj poziom umiej¢tnosci cyfrowych oraz
znalez¢ materialy dopasowane do indywidualnych potrzeb. Kampania wpisuje si¢ w ide¢ uczenia si¢
przez cale zycie (life-long learning).
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