,»O czym $nia roboty?”” — konkurs na niestandardowe wykorzystanie robotéw edukacyjnych w szkole
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Skriware, polski edtech oglosit konkurs dla szk6t podstawowych oraz ponadpodstawowych, ktorego
celem jest inspirowanie uczniéw do rozwijania kompetencji przysztosci. Aby wzia¢ w nim udziat, nalezy
przestaé zgtoszenie do 22 grudnia br. a nastgpnie stworzy¢ projekt, przetestowaé go oraz udostepni¢ wraz
z materiatami dokumentujacymi prace do 30 kwietnia 2024 r.

Zadaniem uczniéw 1 ich mentoréw begdzie udzielenie odpowiedzi na tytulowe pytanie poprzez realizacjg
projektu, ktory obejmie:

1. oceng mozliwosci robotow edukacyjnych,

2. przeprowadzenie burzy m6zgéw i1 odkrycie nietypowych umiejetnosci szkolnego robota
edukacyjnego,

3. zaproponowanie elementu, ktorym mozna wzbogaci¢ robota, aby zwigkszy¢ liczbg jego
zastosowan,

4. stworzenie modelu tego elementu, a nastgpnie jego wydrukowanie na drukarce 3D,

5. przeprowadzenie testow udoskonalonego robota.

Zgtoszenie do konkursu powinno zawiera¢ podstawowe informacje na temat zespotu — nazwe szkoty 1
druzyny, poziom edukacyjny oraz imiona 1 nazwiska uczestnikow. Kazdy zesp6t moze sktadac si¢ z 1-2
nauczycieli oraz 2-5 uczniéw. Co istotne, szkota moze zgtosi¢ dowolna liczbe druzyn.

Szczegotowe informacje na temat harmonogramu prac 1 pomystu na projekt zespoty powinny przestac do
12 stycznia 2024 1.

W skiad pracy konkursowej wchodzi stworzony przez zespoty model 3D w formacie .stl, prezentacja
multimedialna dokumentujaca prace nad projektem oraz notatka Nauczyciela - Mentora uwzgledniajaca
jego perspektywe.

Konkurs ,,0 czym $nig roboty” jest przeznaczony dla szkét podstawowych oraz ponadpodstawowych (z
podziatem na kategorie wiekowe dla klas: 1-3, 4-6, 7-8 1 szkot ponadpodstawowych). Co istotne,
uczestnicy moga korzysta¢ ze wszystkich robotow edukacyjnych dostepnych na rynku — SkriBotéw,
Photonéw, Korbo, Dashe’6w, mBotow, Abloxéw, Codey Rocky’6w, LEGO, Ozobotéw, BlueBotow i
innych. Na laureatow czekaja atrakcyjne nagrody: SkriBoty, zestawy SkriController, klocki SkriKit,
tablety 1 dostgpy do pakietow edukacyjnych na Skriware Academy.

Konkurs zostat podzielony na etapy, a dodatkowym wsparciem w realizacji projektow jest towarzyszacy
mu cykl webinaréw.

Szczegoty dotyczace konkursu, regulaminu oraz webinaréw znajduja si¢ na stronie:
landings.skriware.com.
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