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Za nami warsztaty wakacyjne w Klubach Mtodego Programisty, ktére dziataja w 16 miastach. W naszych
warsztatach wziglo udziat 625 uczniéw 1 uczennic ze szk6t podstawowych. 40 naszych treneréow
przeprowadzilo tacznie 2192 godzin warsztatow. Zajecia prowadzone byly w trzech grupach wiekowych
dla klas 1-3, 4-51 6-8.

Celem Klubow jest promocja nauki logicznego myslenia, kodowania 1 programowania wsrod uczniow i
uczennic szkot podstawowych. Warsztaty prowadzone byty w wyznaczonych do tego specjalnie salach, w
instytucjach zwiazanych z edukacja w 16 wybranych miejscowosciach. Sale klubow zostaty wyposazone
w sprzet komputerowy, roboty, mat¢ do kodowania, fotele oraz pufy. Zajecia cieszyty sig¢ ogromnym
zainteresowaniem i juz w pierwszym dniu rejestracji wiele list byto zapetnionych do ostatniego miejsca.

Jezeli nie udalo si¢ zapisa¢ dziecka na wakacyjne kursy Klubu Mtodego Programisty to nic straconego.
Od 5 1 6 wrzesnia rusza rejestracja na warsztaty, ktore potrwaja przez caty rok szkolny 2022/2023.
Rejestracja na zajecia odbywac bedzie si¢ na stronie www.klubmlodegoprogramisty.pl.

Kursy zostaty podzielone na trzy grupy wiekowe uczniéw szkoét podstawowych:
Kurs dla klas 1-3:

Zajecia dla najmlodszej grupy uptyna pod znakiem poznawania réznych sposobow na nauke
programowania i korzystania z nowych technologii. Uczestnicy 1 uczestniczki sprawdza, co kodowanie
ma wspolnego z prostymi, codziennymi czynnosciami, a takze muzyka, rytmika, plastyka czy
popularnymi grami planszowymi. Stworza wyjatkowa animacj¢ z soba w roli gtéwnej, przeprowadza
wesole eksperymenty dotyczace grafiki komputerowej oraz naucza si¢ opowiadaé porywajace historie,
bazujace na samodzielnie zaprogramowanych projektach w programie Scratch. Dzieci bgda miaty szanse
sprébowac swoich sit w programowaniu robotéw edukacyjnych, a takze dowiedza sig, w jaki sposob
roboty pomagaja w wielu aspektach codziennego zycia. Uczestnicy 1 uczestniczki sprawdza, czy
komputer moze mie¢ wymiary 4x5 cm, a takze czy marchewka albo jabtko potrafia Spiewaé. Znajdziemy
czas na eksperymenty inzynierskie, podczas ktérych mtodzi programisci 1 mtode programistki za pomoca
baterii, diody 1 kilku innych przedmiotow stworza latarkg. Wszystko to w atmosferze sprzyjajace;j
kreatywnosci, wspoétpracy 1 nauki przez zabawg 1 tworczos¢.

Kurs dla Kklas 4-5:

Spotkania w ramach kursu dla uczniéw 1 uczennic klas 4-5 to gwarancja Swietnej zabawy, wspotpracy,
kreatywnosci 1 aktywnosci. Co mamy w planach? Migdzy innymi kreatywne, oryginalne 1 nietuzinkowe
zabawy ze Scratchem, narzedziem do nauki programowania oraz polaczenie go z eksperymentami z
wykorzystaniem sztucznej inteligencji. Uczestnicy 1 uczestniczki poznaja dwa narzedzia do
projektowania i programowania aplikacji mobilnych, po czym stworza swoja autorska gre na smartfona.
Dzigki mozliwosci pracy z robotami edukacyjnymi, stworza pojazdy na ksztalt tazikow marsjaniskich,
ktore nastgpnie wprawia w ruch, realizujac misje na Ksigzycu. Mtodzi programisci i mtode programistki
stang si¢ ponadto autorami i autorkami interaktywnego plakatu, a takze wezma udzial w wyzwaniu
polegajacym na projektowaniu wynalazku.

Kurs dla klas 6-8:

Kurs dla uczniéw 1 uczennic klas 6-8 to duza dawka programistycznych wyzwar, nauki przez dziatanie,
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wspotpracy z rowiesnikami oraz réwiesniczkami 1 - oczywiscie - dobrej zabawy. Mlodziez sprawdzi, jak
ucza si¢ komputery, przeprowadzajac trening uczenia maszynowego w zakresie rozpoznawania grafiki i
dzwigku. Z biernych uzytkownikow uczestnicy 1 uczestniczki stang si¢ tworcami oraz tworczyniami gry
komputerowej. Korzystajac ze zdobytej wiedzy na temat programowania wizualnego 1 tekstowego wezma
udzial w wyzwaniu wydostania si¢ z programistycznego escape roomu. Podczas kursu sprawdzimy, czy
umiejetnos¢ programowania przydaje si¢ podczas komponowania muzyki czy tworzenia uktadow tanca.
Roboty edukacyjne pomoga w doskonaleniu umiejgtnosci tworzenia skryptéw precyzyjnego ruchu po
torze przeszkdd, a mikrokomputery dadza szansg¢ na realizacj¢ dwoch niezwyktych wynalazkéw,
stuzacych zdrowiu i1 naszej planecie.
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