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Tytulowe "Dziewczyny w grze!" to pierwszy w Polsce program stypendialno-mentoringowy dla kobiet w
gamingu, skierowany do uczennic szkét Srednich kazdego typu, ze szczeg6lnym uwzglednieniem
kandydatek z mniejszych miejscowosci. W jego ramach uczestniczki wezmg udziat w cyklu szkolen z
zakresu tworzenia gier wideo, otrzymaja opieke ze strony mentorki badZz mentora — oséb nalezacych do
zespotu studia CD PROJEKT RED — oraz wsparcie finansowe przeznaczone na pokrycie kosztow
edukacji 1 rozwoju.

— Nasz program kierujemy do mtodych dziewczqt z mniejszych miejscowosci, ktore dopiero zaczynajq
planowac swojq przysztosc i kariere zawodowq. By¢ moZze czes¢ z nich nigdy nie pomyslata powaznie o
pracy przy grach wideo, bo to ,,zajecia dla chtopakow”? W naszym spoleczeristwie pokutuje bowiem
stereotyp, Ze branza gier wideo jest miejscem tworzonym gtownie przez i dla mezczyzn. Chcemy to
zmienic i tym samym utatwic dziewczynom dostep do naszej branzy, a jq samq uczynic¢ bardziej
zroZnicowang — mowi Agnieszka Szamalek-Michalska, Internal Communication & Culture Manager w
CD PROJEKT RED.

Wspoéltorganizatorem programu jest Fundacja Edukacyjna Perspektywy, ktora od lat dziata na rzecz
wspierania wyborow edukacyjnych mtodych ludzi 1 jest odpowiedzialna za szereg inicjatyw majacych na
celu wspieranie kobiet w branzy technologiczne;.

— W Perspektywach wierzymy mocno w dziewczyny i ich moc zmieniania swiata. W programie
Dziewczyny w grze! bedziemy zachecac je do rozwiniecia skrzydet w niezwykle ekscytujqcym obszarze —
gamingu. To jedna 7 najbardziej rozwojowych branzy, wizytowka Polski w Swiecie, ju? czas, aby gtos
kobiet byt w niej mocno styszalny. Tworzenie tego programu 7 CD PROJEKT — absolutnq legendq i
wizjonerem wyznaczajqcym trendy — to dla nas zaszczyt. Wspolnie chcemy dotrzec do utalentowanych
dziewczyn, przekazac im wiedze, narzedzia i to co mniej uchwytne, a kluczowe — dawke odwagi, ktora
pomoZe im spojrzeé na swoje zycie w szerszej perspektywie i zaplanowac z przytupem przysztosé — mowi
dr Bianka Siwiniska, szefowa Perspektywy Women in Tech.

Patronka programu jest Karolina Grochowska, ktora petnita role producentki przy wielu grach,
cieszacych si¢ ogromng popularnoscia, w tym przy serii WiedZmin. Byta jedna z pionierek w polskiej
branzy gier wideo, a przy tym charyzmatyczng, ambitng 1 peina ciepta liderka. Zmarta w 2014 roku po
dtugiej i intensywnej walce z choroba nowotworowa.

— Karolina aplikowata do CD PROJEKT RED bez adnego doswiadczenia. Gry byty jej pasjq i chciata
sprawdzié, co mogtaby przy nich robi¢. Chciata zostaé testerem, ale szybko udowodnita, Ze jej miejsce
jest gdzie indziej. Wytwarzata wokét siebie aure, ktora przyciqgata i otwierata ludzi. Zostata
fantastycznym producentem. Byta 7ywiotowa, otwarta, komunikatywna. Mogta dogada¢ sie z kazdym: od
ekscentrycznego artysty po introwertycznego programiste. Rownoczesnie byta perfekcyjnie
zorganizowana i mozna byto na niej polegaé¢ w 100%. Do tego zawsze pamietata o wszystkim i nawet w
najtrudniejszych chwilach zarazata innych optymizmem — mowi Pawel Mielniczuk, Art Director: CP
Characters & Hardsurfaces w CD PROJEKT RED.

Rekrutacja do programu potrwa do 10 grudnia br.

Wigcej informacji o programie wraz z regulaminem oraz formularzem zgloszeniowym znajduje si¢ na
oficjalnej stronie: www.dziewczynywgrze.pl.



http://www.dziewczynywgrze.pl
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