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Tytulowa nazwa odnosi si¢ do projektu "Specjalizacja szkot wiejskich 1 wsi", ktérego celem byt
znalezienie szans rozwoju wsi po PGRowskiej poprzez specjalizacj¢ szko6t wiejskich 1 tworzenia wsi
tematycznych.

Projekt byt realizowany w wojewddztwie zachodniopomorskim w miejscowosciach: Sierakowo
Stowienskie, Borkowo, Malechowo, Postomino, Niemica, Ostrowiec.

Pomystodawca aktywizacji spoteczno-zawodowej mieszkaiicoOw wsi poprzez tworzenie wiosek
tematycznych byt dr Wactaw Idziak.

Realizowany przez Koszalinskie Towarzystwo Spoteczno-Kulturalne projekt byt eksperymentalny.
Innowacyjnymi elementami projektu byta sama idea oparcia rozwoju spoteczno-gospodarczego
miejscowosci na tworzeniu wiosek tematycznych, wykorzystanie szkot jako osSrodkéw rozwoju wsi,
kompleksowe podejscie do rozwoju wsi 1 wykorzystanie niematerialnych czynnikéw rozwoju wsi do
tworzenia zrodet dochodu.

Realizacja zakonczyta si¢ ogromnym sukcesem, a takze opracowaniem "sposobu na rozwdj" dla innych
wsi, ktore korzystaja z doSwiadczen projektu.

Efektem realizacji projektu bylto stworzenie zatozen dla 6 wsi tematycznych 1 5 szkét tematycznych.
Przeszkolono 1 przygotowano do dalszych dziatan 80 lideréw wiejskich, zatozono trzy nowe
stowarzyszenia "Mata ojczyzna", "Hobbiton", "Przetamac biernos¢" oraz powstato ponad 50 nowych,
sezonowych miejsc pracy zwiazanych ze specjalizacja szkot 1 wsi.

Faczne wydatki projektu wyniosty 280 000 zt. Byt on finansowany z budzetow gmin, powiatu, grantow z
programéw: Fundacja Wspomagania Wsi, Fundacja Akademia Rozwoju Filantropii w Polsce, Polskie;j
Fundacji Dzieci 1 Mtodziezy, Fundacja Fundusz Wspétpracy, Fundacja Forda oraz wktadu rzeczowego
mieszkancow 1 pracy wolontariuszy.

Obecnie szkoty gminy Malechowo same piszg 1 realizujg bardzo wiele projektow. Czgsto przy ich
realizacji wspotpracuja ze soba. Uczniowie kazdej ze szkot prowadza zajecia warsztatowe dla uczniow ze
szkot z najblizszej okolicy oraz z Koszalina i innych miast. Warsztaty te ciesza si¢ wielka popularnoscia.

W wyniki realizacji kolejnych projektow powstata w wojewddztwie zachodniopomorskim w gminach
Sianow 1 Malechowo sie¢ pigciu wsi tematycznych. Sa to Sierakowo Stawienskie — Wioska Hobbitow,
Iwiecino — Wioska Korica Swiata, Podgérki- Wioska Bajek i Roweréw, Dabrowa - Wioska Zdrowego
Zycia, Paproty — Wie$ Labiryntéw. W kazdej ze wsi powstaty stowarzyszenia, zarejestrowane zostaty
gospodarstwa agroturystyczne 1 firmy. Mieszkancy zyskali nowe mozliwosci zarabiania wykorzystujac
przestrzen wsi oraz swoje zdolnosci 1 umiejetnosci. W 2008 roku wioski odwiedzito okoto 16 tys.
turystow. Kazda wies ma swoja indywidualng ofert¢ turystyczno — edukacyjna adresowana do r6znego
rodzaju odbiorcoéw. Z ofert tych korzystaja wspotpracujace z wioskami biura podrézy.

Wioski te odwiedzane sa przez przedstawicieli samorzadow oraz organizacji pozarzadowych z terenu
catego kraju, ktérzy szukaja u nas inspiracji do dziatania.

Projekt otrzymat wiele nagréd 1 wyrdznien.
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Szczegotowe informacje na stronie www.wioskitematyczne.org.pl
Ogoélny opis przedsiewziecia

Sierakowo Stowienskie to mala, rolnicza wie§ w gminie Sianow, potozona 22 kilometry od Koszalina. W
2001 roku w czasie prac nad strategia rozwoju gminy SianOw przeprowadzono analiz¢ Sierakowa,
jednakze nie byto tam interesujacych zabytkow, ani waloréw przyrodniczych, ktére mogtyby stac sig¢
podstawa do wykreowania produktu turystycznego.

Skupiono si¢ na krajobrazie Sierakowa oraz wiejskim charakterze miejscowosci, ktorej potozenie 1
specyfikacja spotecznosci przypominata kraing Shire opisywana przez Tolkiena. Przyjeto wigc zatozenie,
ze tematem rozwojowym, podstawa do tworzenia wsi tematycznej w Sierakowie moze stac si¢ proza
Tolkiena 1 w ramach tego bgda podejmowane rézne aktywnosci zwiazane z ustugami rozrywkowymi i
edukacyjnymi. Dzialania te miaty doprowadzi¢ do poprawy warunkow zycia mieszkancow wsi i
uratowaniu od zapomnienia pozostatosci lokalnego dziedzictwa kulturowego.

Poczatki nie byty atwe, trzeba bylo przekona¢ mieszkancéw do pomystu i ich zaktywizowaé. Podjeto
pierwsze dziatania, ktore miaty zapozna¢ mieszkancow z wizja rozwoju oparta na prozie Tolkiena.
Przygotowano z dzie¢mi inscenizacj¢ fragmentu ksiazki ,,Hobbit", w szkotach przeprowadzono lekcje o
tworczosci Tolkiena 1 konkurs wiedzy o jego prozie. Bardzo wazna rol¢ w tych dziataniach spetniata
Szkota Podstawowa w Sierakowie. Ponadto obiekt stanowil baz¢ noclegowa, jadalnie i pracownig dla
osOb, ktore pomagaty w organizacji jarmarkow. Szkota stala si¢ rOwniez miejscem organizacji zebran
wiejskich i1 spotkan warsztatowych.

Przy pomocy darczyncow, wolontariuszy (studenci architektury, ktérzy zbudowali pierwsze domki
Hobbitéw, bractwo Rycerskie z Koszalina, mitosnicy Tolkiena, mieszkancy okolicznych wsi) 1 wsparciu
gminy Sianow udalo si¢ zorganizowac¢ Jarmark Hobbita, postawic pierwsze zabudowania hobbickie,
czesSciowo zagospodarowac plac przed szkota. Pierwsze dziatania okazaly si¢ sukcesem, zmobilizowato
to mieszkaicow do podejmowania kolejnych wyzwan. W poczatkowym etapie rozwoju wioski hobbitéw
sita napedowa projektu bylo osoby z zewnatrz, ktére organizowaty infrastrukture i pierwszy Jarmark,
oczywiscie przy aktywnym udziale mieszkancow.

Dopiero po ponad dwoéch latach mieszkancy usamodzielnili sig 1 zaczeli dziata¢ bez wsparcia
zewngetrznego. Powotlano Stowarzyszenie na rzecz rozwoju Sierakowa 1 okolic ,,Hobbiton", ktére zajmuje
si¢ rozwojem 1 utrzymaniem wioski Hobbitow. W nastgpnych latach inicjatywa caty czas byta rozwijana,
udalo si¢ pozyskac zewngtrzna Srodki na sfinansowanie przygotowania hobbickich tras turystycznych.
Wzbogacono infrastrukturg, wyremontowano zabytkowa kuznig, ktéra byta przeznaczona do rozbiorki.
Obecnie kuznia dziadka Filowiata jest waznym punktem w ofercie edukacyjno-turystycznej wioski,
prowadzone sa w niej pokazy kowalstwa. Zabudowania gospodarcze przy szkole przerobiono na Palantir,
w ktérym mozna podziwia¢ makiety przedstawiajace Swiat Tolkiena, powstaly nowe domki hobbitow.
Corocznie organizowane sa Jarmarki Hobbita, a kalendarz imprez zwiazanych z Tolkienem caly czas
wzbogaca si¢ 0 nowe pozycja m.in. Majowki, Urodziny Bilba, Lato w Wiosce Hobbitow. Organizowane
sa fabularne gry terenowe, pokazy sztuki kowalskiej w Kuzni Krasnoludéw, hobbickie gry i zabawy.

W odpowiedzi na zapotrzebowanie przybywajacych gosci stworzono mozliwos¢ noclegéw w Wiosce
Hobbitow. Wszystkie te dzialania uczynilty z Sierakowa Stawienskiego atrakcja turystyczng 1 pozwolity
mieszkaiicom na znalezienie dodatkowych dochodéw.Prace nad uvatrakcyjnieniem Sierakowa catly czas
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trwaja. Stowarzyszenie "Hobbiton" byto partnerem w projekcie "Razem" finansowanym z IW

Equal. Celem Partnerstwa byto utworzenie 1 sprawdzenie modelowego rozwigzania, stuzacego utatwianiu
wchodzenia 1 powrotu na rynek pracy mieszkaicom wsi na obszarach marginalnych, w postaci zespotu
wsi tematycznych. W projekcie wzieto udziat pie¢ wiosek: Dabrowa — Wioska Zdrowego Zycia, Iwiecino
— Wioska Korica Swiata, Paproty — Wioska Labiryntéw i Zrédet, Podgérki — Wioska Basni i Zabawy,
Sierakowo Stawienskie — Wioska Hobbitow.

W ramach projektu utworzono klaster wsi tematycznych. Umozliwito to podejmowanie wspdlnych
dziatan, wzajemne wsparcie, a takze opracowanie spdjnej 1 kompleksowej oferty turystyczne;.

Replikowalnos¢ takiego rozwiazania

Wies tematyczna jest wsia, ktéra ma wilasny, oryginalny pomyst na rozwdj i wokét niego tworzone sa
sposoby na zarabianie. Przyktadem takich miejscowosci jest austriacki Armschlag specjalizujacy si¢ w
maku, wie§ Szwarzenbach ktora odzywa dzigki Celtom czy tez belgijska wioska chleba Bovenistier.

Takze w Polsce powstaja pierwsze wsie tematyczne, ktore oferuja niecodzienne atrakcje. Mozna szukac
latajacych talerzy w Wylatowie w kujawsko—pomorskiem, znanemu dzigki kregom wygniecionym w
zbozu, ktorego rozwoj oparto na wszystkim, co zwigzane z UFO, znalez¢ czwartego do gry przy
zielonym stole w Rzeczenicy - wiosce brydzowej, podziwia¢ bociany w Zywkowie - bocianiej wsi.

Zaleta tej metody jest to, ze mozna ja wprowadzi€ praktycznie w kazdej wiosce, bo w kazdym miejscu
mozna znalez¢ jakas peretke, ktora stanie si¢ inspiracja do dalszych dziatan.

Poczatkowo nie wymaga duzych naktadow finansowych, ale konieczne jest zaangazowanie wszystkich
mieszkancow wsi, Smiate pomysty 1 odwaga, ze mozna zmieni¢ na lepsze wlasne otoczenie.

Trudnoscia we wdrazaniu takiego rozwigzania jest jego nieszablonowos¢, najwigksza bariera jest niechec
mieszkancoOw do zmian, stereotypowe myslenie, biernos¢ 1 niech¢é do wspdlnych dziatan, a takze strach
przed niepowodzeniem.
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