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Wirtualne wycieczki, podréze w przesztos$¢, animacje 3D, eksperymenty — to atuty e-podrgcznikow.
Uczniowie w jaskini Raj, odwiedziny rycerskich zamkow 1 spacer licami Starozytnego Rzymu bez
wychodzenia z domu - taka mozliwos¢ daja e-podreczniki. Mozna je znalez¢ pod tym adresem:
www.epodreczniki.pl.

Najwieksze i bezplatne zasoby edukacyjne

Juz w tej chwili platforma jest najwigkszym zbiorem bezptatnych zasobéw Edukacyjnych w Polsce. Z e-
podrecznikéw mozna korzysta¢ w kazdej chwili, w kazdym miejscu, w Polsce i za granica, za pomoca
komputera, laptopa, tabletu, telefonu. Dziataja we wszystkich systemach operacyjnych 1 przegladarkach
internetowych.

Wspieraja nowatorski sposob nauczania, edukacje, ktora nie nuzy, jest atrakcyjna dla ucznia. Stad
bogactwo multimediéw oraz niewyczerpywalny zbior zadan interaktywnych. Docelowo na platformie
internetowej www.epodreczniki.pl znajdzie si¢ kompletny zestaw do nauki 14 przedmiotow — poczawszy
od szkoty podstawowej do matury: e-podreczniki do edukacji wczesnoszkolnej, jezyka polskiego, historii
1 spoteczenstwa, historii, wiedzy o spoteczenistwie, przyrody, geografii, biologii, chemii, fizyki,
matematyki, zaje¢ komputerowych, informatyki oraz edukacji dla bezpieczenstwa.

W sumie e-podreczniki to blisko 4000 lekcji 1 zajeé, w tym ok. 1000 lekcji z matematyki, ok. 200 lekcji z
Informatyki, ok. 790 lekcji z przedmiotow przyrodniczych, ok. 1250 lekcji z przedmiotow
humanistycznych oraz 495 zajec z edukacji wczesnoszkolne;.

E-podreczniki nie tylko przekazuja wiedze, ale rowniez ksztattuja kompetencje cyfrowe, czytelnicze 1
medialne. Uczg programowania. Wykorzystuja naturalng sktfonnos¢ dzieci 1 mtodziezy do wspolnej pracy
1 zabawy, fascynacje nowymi technologiami i §wiatem Internetu.

Wirtualne podroéze w czasie i przestrzeni

Wirtualny spacer po jaskini Raj bez wychodzenia z domu to jeden z przyktadéw unikatowych cyfrowych
podrozy, ktore uczen znajdzie w e-podreczniku. Moze odwiedzi€ rycerski zamek w Bedzinie, wchodzié
do komnat 1 zbrojowni, wspinac si¢ na wiezg, jakby byt fizycznie w Srodku, potem przenies¢ si¢ do
Czarnolasu Jana Kochanowskiego, zwiedzi¢ Sejm, zajrze¢ w kuluary Senatu, zabtadzi¢ na pustyni
Btedowskie;.

Animacje 3D przeniosa ucznia w czasie, na ulice starozytnego Rzymu, pozwola zajrze¢ do rzymskich
fazni, domo6w, podziwia¢ akwedukty, zwiedzi¢ Colosseum. Pozwolg odszyfrowac ukryte przestania
Sumerow 1 tajemnice Drzwi Gnieznienskich. Zbadac, jak byt zbudowany patac Mieszka I.

W podrecznikach do matematyki liczba zadan jest wigksza niz we wszystkich dotychczas
wydrukowanych podrecznikach w Polsce. To dzigki zastosowaniu interaktywnych otwartych i
zamknigtych zadan generatorowych o dynamicznie zmieniajacych si¢ wspotczynnikach. Towarzysza im
wizualizacje graficzne oraz system weryfikacji poprawnosci odpowiedzi. Uczen od razu dostaje
informacje zwrotng o wyniku, moze ¢wiczy¢ 1 bawic si¢ tym do woli, jak w komputerowej grze.

Zabawa i nauka

W naukach przyrodniczych tez proponujemy Sciezke ,.baw si¢ 1 ucz”, eksperymenty, ¢wiczenia
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interaktywne, zadania badawcze, dzienniczki obserwacji przyrody itp.

Najbardziej niezwykte sa e-podreczniki do edukacji wczesnoszkolnej. To wejscie w dwa Swiaty basniowy
Swiat Zgrzyciakow 1 szkolny Swiat Kuby 1 Julki. Wielki psotnik i czarny charakter profesor Zgrzyt
przenika do Swiata ludzi, by ptataé rozne figle: kradnie wszystkie przecinki, zamienia ,,zebry” uliczne w
prawdziwe zebry, ktdre biegaja po miescie. Uczniowie razem z Kubg 1 Julka musza wykonac r6zne
zadania, by wszystko wrdcito do normy. Wspieraja ich w tym superbohaterowie ze Swiata Zgrzyciakow ;
Figo — mitosnik literatury, Anima — matematyczka 1 Eron — obronica przyrody. Konwencja gry
edukacyjnej bardzo przypadta uczniom do gustu.

Tworca kreacji graficznej jest firma Platige Image (m.in. Katedra Baginskiego). Podrgcznik zawiera wiele
tekstow literackich z nagraniami aktorskimi, ¢wiczen interaktywnych, kart pracy.

Praca domowa nie bedzie zmora

E-podreczniki to inteligentne Srodowisko ksztalcenia. Uczniowie 1 nauczyciele beda mogli zaktadac
indywidualne konta lub logowa¢ si¢ na platformie poprzez konta w dziennikach elektronicznych, tworzy¢
wlasne notatki, zasoby, wersje podrgcznikow. Dzieli€ si¢ nimi w wirtualnych klasach.

Zawieraja znacznie wigcej tresci niz podreczniki tradycyjne. Umozliwiaja wybor 1 dostosowanie do
indywidualnych potrzeb ucznia. Atrakcyjnos¢ 1 interaktywnos¢ tych podrecznikéw jest szansg na
upowszechnienie edukacji wyprzedzajacej. Praca domowa moze by¢ zabawa, gra, odkrywaniem,
tworzeniem 1 dzieleniem si¢ z innymi. Z e-podrecznikow moga korzystac takze rodzice we wspodlnej
zabawie z dzieémi 1 wszyscy zainteresowani. Mozna ich uzywac bez logowania.

E-podreczniki przygotowuje Osrodek Rozwoju Edukacji wraz z partnerami. Partnerem technologicznym,
tworcg platformy edukacyjnej jest Poznanskie Centrum Superkomputerowo Sieciowe . Podregczniki do
edukacji wezesnoszkolnej przygotowato wydawnictwo Grupa Edukacyjna. Za przedmioty humanistyczne
odpowiada Uniwersytet Wroctawski, za matematyke 1 informatyke Politechnika t.0dzka, za przedmioty
przyrodnicze Uniwersytet Przyrodniczy we Wroctawiu.

Projekt jest wspotfinansowany z funduszy Unii Europejskiej w ramach Programu Operacyjnego Kapitat
Ludzki.

Kilka stow komentarza: Pisze¢ ten tekst oczywiscie na komputerze. Prawie zapomniatem, ze istnieje
otowek 1 dtugopis, ze o piodrze wiecznym nawet nie wspomng. Niedtugo te atrybuty zupeitnie zanikna na
rzecz wirtualnej przestrzeni. Szkolne wycieczki straca sens. Po co jecha¢ gdzies daleko, kiedy wystarczy
tylko nacisna¢ odpowiedni guzik lub manetka i obejrze¢ w wirtualnej przestrzeni niemal wszystko, a by¢
moze i powachac, jak pachnie nierzeczywisty kwiat. Wszechobecne nowoczesne urzadzenia zastapia nas
we wszystkim, takze w czytaniu 1 podr6zowaniu — wszystko z jednego miejsca, czyli naszego komputera
podtaczonego o globalnej sieci. Jednak aby co$ dobrze poznac, nie wystarczy tylko obejrzec, ale wazny
jest tez dotyk.

Nie jestem przeciwnikiem elektronicznego Swiata i sam korzystam z jego dobrodziejstw. Ale bgdg si¢
cieszyl, jezeli ten wirtualny Swiat zaprowadzi nas takze do miejsc rzeczywistych. Bo nie ma
pigkniejszego zapachu niz zapach kwiatow. Elektronika 1 Swiat wirtualny niech beda dla nas przede
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wszystkim przewodnikami po wspaniatej rzeczywistosci. I pamigtajmy — zawsze mozna wytaczy¢ swoje
urzadzenie 1 po prostu p6js¢ na spacer. Warto sprobowac.

Tadeusz Narkun
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