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Po raz pierwszy w Polsce nauczyciele beda mieli mozliwos¢ tworzenia wtasnych wersji e-podrecznikow,
a uczniowie mozliwos¢ edukacji w dowolnym miejscu i czasie. E-edukacja, a wigc rowniez, a moze
przede wszystkim polskie e-podrgczniki tamia wiele barier 1 ograniczen tradycyjnej edukacji.

E-podreczniki daja nauczycielowi catkowicie nowe mozliwosci. To jedyne dostgpne w Polsce narzedzie
edukacyjne do wykorzystania za pomoca wszystkich typéw urzadzen, w formatach offline, online, w
formie aplikacji mobilnych oraz formatach do wydruku.

E-podreczniki pozwalaja na zdobywanie wiedzy w sposob atrakcyjny dla uczniow. Odbiorca znajdzie tu
kilkadziesiat tysigcy elementow multimedialnych, filméw, animacji, eksperymentow, nagran audio,
wywiadow, stuchowisk, symulacji zjawisk. Wirtualne wycieczki po najciekawszych budowlach 1
zakatkach kraju, rekonstrukcje 3D starozytnych miast czynia z nauki przygode.

W przeciwienstwie do podrgcznikéw papierowych daja mozliwos¢ nie tylko gromadzenia wiedzy, ale
roOwniez ¢wiczenia umiej¢tnosci. Interaktywne zadania, krzyzowki, zabawy, gry, mechanizm, ktéry od
razu daje uczniowi informacje zwrotna, zachgca do ponownych préb, chwali sukcesy — to wszystko
pobudza aktywnos$¢, wciaga do gry, wzmacnia efektywnos$¢ nauki.

E-podreczniki sg Srodowiskiem edukacyjnym, daja nauczycielom mozliwos¢ tworzenia wirtualnych klas,
gromadzenia wlasnych zasoboéw, dodawania notatek 1 budowania autorskich wersji e-podrgcznikow,
dostosowanych do indywidualnych potrzeb uczniéw, stylow uczenia si¢, preferowanych metod
nauczania.

E-podreczniki mozna wykorzystaé w dowolny sposob na lekcji 1 poza szkota. Mozna pracowac metoda
odwrodconej klasy, WebQest, metoda projektu, nauka przez eksperyment, metoda rywalizacji, game based
learning etc. Jedynym ograniczeniem jest wlasna wyobraznia.

Nauczyciele 1 uczniowie po raz pierwszy moga korzystaé z e-podrgcznikow w dowolnej formule:

¢ nauczanie tradycyjne z uzyciem tresci e-podre¢cznika jako materialéw wzbogacajacych lekcje w
klasie;

e edukacja wyprzedzajaca;

¢ nauczanie e-learning — wykorzystanie tresci e-podrgcznika jako typowych materiatéw dostgpnych
online oraz prowadzeniem proceséw dydaktycznych online np. z wykorzystaniem platformy e-
learninowej;

¢ nauczanie mieszane blended learning — polaczenie formy tradycyjnej oraz e-learning.

E-podreczniki umozliwiaja indywidualizacje procesu ksztalcenia ucznia, wprowadzanie tresci w
dowolnym tempie, kolejnosci, czasie, z dowolna liczba powtdrzen, z indywidualnym programem
interaktywnych ¢wiczen, gier i zabaw. Docelowo uczen wyposazony zostanie w narze¢dzie pozwalajace
na tworzenie wlasnych notatek w e-podrgcznikach.

Komentarz: Bardzo podobaja mi si¢ prezentowane najnowsze elektroniczne gadzety, dzigki ktorym
dzieci beda mogly w dowolnym miejscu i w nowoczestny sposéb zdobywania wiedze. Niestety obawiam
sig, ze moze by¢ w rzeczywistosci niestety gorzej. Tak si¢ sktada, ze w Polsce najwigksze
przedsigwzigcia elektroniczne nie maja szczgscia, budowanie elektronicznej obstugi interesantow wciaz
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jest w powijakach. Jezeli ten wirus pojawi si¢ takze 1 w tym przedsigwzigciu, to bedzie katastrofa.
Trzymam kciuki, aby ten projekt udat si¢ w pelni i tak szybko, jak tylko mozna 1 bez wpadek. (7. Narkun)
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