46 % grajacych mobilnie Polakéw placi za postepy w grze, najczesciej do 50 zI miesiecznie
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Gry mobilne s3 codziennoscia polskich uzytkownikow smartfonow i tabletow, korzysta z nich juz 49%
Polakow. Az 46% 0s6b grajacych na tych sprzgtach ptaci za postepy w grze. Odsetek ten jest
zdecydowanie wyzszy wsrod mezczyzn (56% z nich) niz wsrdd kobiet (38%). Najrzadziej z
mikroptatnosci korzystaja mtodzi dorosli w wieku do 24 lat (tylko 31% z nich), a najchgtniej osoby w
wieku 25-34 lata (55%). Ile Polacy wydaja w grach mobilnych? Najczesciej jest to kwota w przedziale
11-50 z1, na co miesigcznie decyduje si¢ 22% mobilnych graczy. Wigksze kwoty, czyli od 51 do 100 z1,
wydaje 8%. A powyzej 100 zt miesigcznie na mobilng rozgrywke przeznacza 5% grajacych. Podobny
odsetek (6%) ptaci mniej niz 10 zt miesigcznie.

Za co najchetniej ptaca gracze i dlaczego?

Wirtualne zakupy najcze¢sciej dotycza przedmiotow (18% grajacych), umiejgtnosci (17%), wirtualnej
waluty 1 przepustek sezonowych (16%), a takze nowych ubran lub wygladu postaci (14%). Co ciekawe,
znacznie wigkszy odsetek wsrdd grajacych kobiet niz mezczyzn (13% wobec 9%) jest w stanie zaplaci¢
za odblokowanie dodatkowych misji 1 niedostgpnych w grze miejsc. Wsrdéd mobilnych graczy
najczestszym powodem, dla ktérego decyduja si¢ na mikroptatnosci, jest che¢ grania dtuzej, bez przerw
na reklamy, na co wskazato 14% graczy. Réwniez dla 14% liczy si¢ szybkie przejscie do kolejnego etapu
lub misji, a 13% mikroptatnosci pomagaja wyjs¢ z trudnych sytuacji w grze oraz szybciej rozwinac swoja
postac. Chec wygrania to powdd ptatnosci wskazany przez 12% grajacych.

Glodni coraz to nowszych gier

Dlaczego tak che¢tnie gramy na urzadzeniach mobilnych? Zdaniem 68% graczy mobilny gaming jest
popularny, poniewaz zapewnia petna swobode — mozna gra¢ zawsze, kiedy ma si¢ na to ochotg. Bardzo
istotne jest takze to, ze tatwo 1 szybko mozemy Sciagnaé nowe tytuly i nie musimy spetnic¢
wygorowanych wymagan sprzgtowych — na co wskazato 28% grajacych. Duzy wybor darmowych gier
zachecit do grania na smartfonie 24% oséb z tej grupy, a 12% kontynuuje w ten sposob rozgrywke
rozpoczeta na innej platformie, tj. komputerze lub konsoli. Wigkszos¢ grajacych mobilnie w Polsce
bardzo czgsto Sciaga ze sklepu producenta coraz to nowe tytuly.

— Sklepy z aplikacjami, zapewniaja graczom duzy wybor darmowych gier o niskich wymaganiach
sprz¢towych, dzigki czemu dzialaja one na wigkszosci smartfondw na zadowalajacym poziomie. Ta
przystepnos¢ mobilnego gamingu sprawia, ze uzytkownicy chgtnie testuja nowe tytuty. Z naszych danych
wynika, ze 60% graczy Sciagng¢to nowa gre w ciggu ostatniego miesigca, z czego 36% zrobito to w
ostatnim tygodniu. Dlatego gracze mobilni chcg szybszych postgpow, za co sa w stanie zaptaci¢ — chca
osiagnac cel 1 przejs¢ do kolejnego tytutu — mowi Dorota Rakowska, Marketing Director w Huawei CBG
Polska.

Gramy i... ogladamy, stuchamy

Czy grajac, skupiamy si¢ wylacznie na grze, czy moze towarzysza nam w tym inne aktywnosci? Okazuje
sig, ze az 76% graczy wykonuje kilka czynnosci rownoczesnie. Taki multitasking jest szczegdlnie
popularny wsréd najmtodszych gamerdw (do 24 roku zycia), wsrod ktorych osiaga poziom 86%.
Najczesciej rownolegle z graniem stuchamy muzyki — robi to blisko potowa graczy (45%). Co trzeci w
tym samym czasie lubi ogladac filmy 1 seriale (32%), a co czwarty przeglada social media (23%). Co
ciekawe 1 na 10 aktywnie wspottworzy spotecznos¢ graczy, rozmawiajac z innymi na komunikatorze gry.
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