Wiystartowal Program Rozwoju Talentéw Informatycznych

Kategoria: Edukacja, Kultura i Sport
Opublikowano: czwartek, 19, grudzier 2019 16:47
Matgorzata Ortowska

Odstony: 901

Ponad 82 miliony ztotych zostana przeznaczone przez Ministerstwo Cyfryzacji na wsparcie 10 tysigcy
ucznidw 1 studentoéw oraz 1,5 tysigce nauczycieli w ramach Programu Rozwoju Talentow
Informatycznych. Program zaplanowano na lata 2019-2029, a jego inauguracja odbyta si¢ 16 grudnia
2019 roku w Katowicach, Lublinie i Tarnowie Podgérnym.

Jak informuje Ministerstwo Cyfryzacji, zdaniem ministra Zarka Zagorskiego: Potencjat, ktory tkwi w
tysigcach mtodych, zdolnych informatykow jest zasobem, ktéry moze zadecydowac o przewadze
konkurencyjnej Polski we wspdéiczesnym Swiecie.

Tegoroczna edycja Programu przybrata form¢ Mistrzostw. W specjalnym Turnieju udzial wzigli
uczniowie szkot Srednich. To wiasnie w Katowicach, Lublinie 1 Tarnowie Podgérnym odbyt si¢ Turniej
Trojgamicznyktory jest czgscia pierwszych pilotazowych Mistrzostw w Projektowaniu Gier
Komputerowych, ktére odbywaja si¢ wlasnie w wojewddztwach: Slaskim, lubelskim 1 wielkopolskim. Do
Turnieju mogtly zgtaszac si¢ druzyny z calej Polski. Uczestnicy mogli zglebia¢ wiedzg w trzech obszarach
zwiazanych z projektowaniem gier: game designie, grafice oraz programowaniu.

Konkurencja byta spora, bowiem do udziatu zglosito sig¢ az 65 zespotow z kilkunastu miast Polski. Wsréd
nich wybrano po 10 najlepszych w calym wojewddztwie, by finalnie z kazdej dziesiatki wytonié cztery

najlepsze zespoty. Byly to:

W wojewddztwie Slaskim:

APOPHIS — Zesp6t Szko6t Ponadgimnazjalnych nr 2 w Jaworznie,

Arctic Songbird — ZSO nr 1 im. Mikotaja Kopernika w Katowicach,

Border — Zesp6t Szkoét Politechnicznych w Glogowie,

Wolke — Zespot Szkot Artystyczno — Projektowych w Tarnowskich Gorach.

W wojewddztwie lubelskim:

ARadom Cig¢ Zaskoczy! — Zesp6t Szkot Technicznych im. Tadeusza Kosciuszki w Radomiu,
Rise of Sumadu — XIV LO im. Stanislawa Staszica w Warszawie,

Sara —I LO im. W. Broniewskiego w Swidniku,

Teochiwani — XI Liceum Ogdlnoksztatcace im. Mikotaja Reja w Warszawie.

W wojewddztwie wielkopolskim:

EkoPrzygoda — I Liceum Ogoélnoksztalcace im. Bolestawa Chrobrego w Gnieznie,
History: A Brief Tale — Zesp6t Szkot nr. 2 im. Mikotaja Kopernika w Stargardzie,
MARA — Zesp6t Szkét , Elektryk” im. Noblistow Polskich w Stupsku,

World without Light — Zespo6t szkot technicznych w Ostrowie Wielkopolskim.

Laureaci konkursu wezma udziat w specjalistycznych zajgciach, szkoleniach, warsztatach 1 obozach
edukacyjnych, podczas ktorych od najlepszych naucza si¢ jak tworzy¢ gry komputerowe. To nie koniec
atrakcji — po odbytych warsztatach, stworzone przez nich gry zostang zaprezentowane szerokiej
publicznosci podczas finatu Mistrzostw w Projektowaniu Gier Komputerowych zaplanowanego na
czerwiec 2020 r. Zostana na nim wylonione trzy najlepsze zespoly, ktére wezma udzial w warsztatach w
profesjonalnym studio gier.
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